iBienvenido a esta nueva experiencia de aprendizaje! A continuacion nos familiarizaremos
con los recursos de un proyecto Android.

VVamos a comenzar a manipular los recursos de un proyecto y para ello realiza las
siguientes tareas:

1.

2.

Crea uno nuevo a partir del patrén de Actividad Béasica (Basic Activity).
Puedes nombrarlo como “ejerciciol .
Una vez creado, verifica que se puede ejecutar en tu dispositivo (real o virtual).
Fijate que, aparte del nombre que le diste a la Aplicacion, todos los strings estan en
Inglés. Tu tarea es reemplazarlos por strings en espafiol. En particular, se quiere
que realices los siguientes reemplazos:

o Nombre de la Aplicacion, debe decir “Ejercicio 1. Recursos tipo String”.

o Nombre en Settings, debe cambiar a “Configuracion”.

o El Mensaje inicial (Hello World!) debe cambiar a “;Hola Mundo en

Espaiiol!”.

Cuando haces click en la Barra de Accién Flotante (el boton en la esquina
inferior derecha) debe aparecer el mensaje “Reemplaza con tu propia accion”.
Ejecuta de nuevo la aplicacion y verifica que los cambios antes mencionados se
hayan hecho.
Agrega un fondo background a la aplicacion. Para ello, debes escoger una
imagen de tu preferencia. Para agregar una imagen a los recursos de tu proyecto,
solo debes ir a la carpeta drawable, hacer click en el boton derecho y seleccionar la
opcion mostrar en el explorador y copiar el archivo que desees usar. Luego, debes
agregarlo como un atributo en el layout de la Actividad principal.
Ejecuta de nuevo la aplicacion y verifica los cambios antes mencionados.

Recomendaciones

Como no hemos cambiado nada del patron que estamos utilizando, estos strings no estan
todos localizados en el archivo strings.xml, debes buscar también en los archivos de
layout y en el propio codigo Java de la aplicacion. Asegurate que sea del tipo jpg y que el
nombre so6lo tenga letras minusculas, nimeros y guiones bajos (underscore).

A continuacion, un ejemplo de como debe verse tu aplicacion:
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Ejereicio 1. Recursos lipo String

Después de Agregar el fondo (background):
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“Ejercicio 2. Recursos tipo Imagen




Solucién

Asegurate de realizar la actividad y hallar tu propia solucion. También encontrards una
propuesta que te ofrecemos como guia para reforzar tus conocimientos. Ejercitandote
podréas mejorar tus habilidades para resolver este tipo de problemas. Es importante que
realices el ejercicio porque lo hemos disefiado para complementar tu proceso de
aprendizaje. jExitos!



